การออกแบบข้องอและเจาะรู
           การออกแบบข้องอเป็นลักษณะการใช้เส้นนำทางรูปแบบหนึ่ง ที่สามารถนำไปประยุกต์ในการออกแบบวัตถุเพื่อนำไปประกอบกับชิ้นส่วนชนิดต่างๆได้
  

จุดประสงค์การเรียนรู้
1. ออกแบบข้องอได้ 

2. เจาะรูข้องอได้ 

  ขั้นตอนการออกแบบ
      1.  คลิกเมาส์ที่  
 INCLUDEPICTURE "http://www.stv.ac.th/ProDESKTOP/unit4/untitled.gif" \* MERGEFORMATINET 


   (New Design )  เพื่อออกแบบชิ้นงานใหม่ 
      2.  ใช้มุมมองแบบ    View Onto Workplane  เพื่อความสะดวกในการวาดโครงร่าง
      3.  คลิกขวา ที่ base Workplanes เลือก New Sketch 
      4.  เปลี่ยนชื่อ Sketch  เป็น ขนาดของข้องอ  
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       5.  วาดภาพวงกลม เพื่อให้ได้ขนาดของข้องอ
[image: image3.jpg]Workplane = base





      6.  คลิกขวา Lateral Workplanes เลือก New Sketch
      7.  เปลี่ยนชื่อ Path เป็น ลักษณะการงอ หรือชื่ออื่นๆเพื่อบอกลักษณะของงาน
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      8.  เลือก เครื่องมือ View Onto Workplanes (Shift +W)

      9.  วาดเส้นตรงบนวงกลม ตามภาพ เพื่อออกแบบเส้นทำทางของข้องอ โดยให้เส้นตรงเส้นที่ติดกับวงกลมตั้งฉาก
           กับวงกลม ดังภาพ
 [image: image5.jpg]



      10.  คลิกเมนู  Feature  เลือกคำสั่ง   Sweep Profile และ     Along Sketch Path
      11.  ปรับเปลี่ยนช่องชื่อในช่อง Sketch to use ให้เป็น ขนาดของข้องอ และ ลักษณะการงอ ตามลำดับ 
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      12.  คลิกปุ่ม OK   จะได้รูปทรงข้องอดังภาพ
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      13.  การเจาะรูข้องอ สามารถทำขั้นตอนของการเจาะรู โดย Select  Face ส่วนบนของข้องอ แล้วใช้คำสั่ง Shell Solid 
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ใบงานที่ 10
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แบบสี่เหลี่ยมผสมวงกลม 
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แบบกลมเจาะรู 

 

