การออกแบบรูปทรงเกลียว(สปริง)
         การออกแบบวัตถุรูปทรงเกลียวหรือสปริง เป็นวิธีการใช้เส้นนำทาง โดยการใช้เครื่องมือ Along Helix  ซึ่งมีวิธีการปฏิบัติ คือการออกแบบขนาดของวัตถุและออกแบบเส้นนำทาง แล้วใช้คำสั่งในการเปลี่ยนรูปทรง
   จุดประสงค์การเรียนรู้
1.       ออกแบบวัตถุรูปทรงเกลียว (สปริง) ได้
    ขั้นตอนการออกแบบ
      1.  คลิกเมาส์ที่   
[image: image1.jpg]



      3.  วาดเส้นตรงด้านบนของวงกลม ความยาวของเส้นตรงจะเท่ากับความยาวของสปริง  ระยะห่างระหว่าง     
           วงกลมกับสปริงจะเป็นขนาดของขดสปริง
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       4.  คลิกเมาส์ปุ่มขวาบนเส้นตรงที่วาด เลือกคำสั่ง  Toggle Consturction
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      5.  คลิกเมนู Feature  เลือก  Sweep Profile  เลือก  Along  Helix 
      6.  เติมค่า Pitch =30  หรือ ใช้เมาส์ดึงปุ่มเหลืองจากวงกลม แล้วสังเกตดูลักษณะโครงร่างจะเป็นรูปสปริง 
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      7. คลิกปุ่ม   OK  จะได้ภาพดังนี้ 
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ใบงานที่ 9

รูปแบบสปริงแบบอื่นๆ
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สปริงแบบเหลี่ยม 
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แบบวงรีและเจาะรูทั้งสองด้าน 
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แบบรูปดาว
